Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Nesneleri katmanlara atama

Secili bir nesneyi, tasarimin geri kalanini koruyarak yeni bir katmana tasiyin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglantisiz yazilim uygulamasi

Makine Yok secili kalsin ve baglanti kesik olsun. Bu alistirma katman Uyeligini degigstirir. Saglanan
projelerdeki tim iglemler ¢iktiya dahil edilmez. Kaydedilen degerler malzeme ayarlari degildir. Bu ders
paketini kendi klasériinde tutun.

Coo Cizim
Etiket + delik Yalnizca yildiz

Atamadan sonraki gésterim Uyeligi. COO etiketi ve deligi korur; Artwork, Star'i igerir.
1. layers-start.lzrproj dosyasini agin. Outliner'da COOQ iginde Tag outline, Key-ring hole ve Star bulunur.

2. katman sekmelerinin yanindaki arti isaretine tiklayarak COT'i ekleyin. Katmanlar bélimiinde adini Artwork
olarak belirleyin, ardindan Enter veya Return tugsuna basin.

3. Artwork icin Goster segeneginin yanindaki ana Cikig segenedini kapatin. Bu, o katmandaki her iglemi
disarida birakir.

4. Outliner'da yalnizca Star'i secin. Ozellikler'de Katman agilir meniisiinii Artwork olarak ayarlayin. Rengi
degisir; geometrisi ayni kalir.

5. COO0 sekmesine tiklayin ve Outliner'l inceleyin. Etiket ve delik COO'da kalir. Bir sekmeye tiklamak katmani
etkinlestirir; nesneleri yeniden atamaz.

6. Kendi kopyanizi kaydedin, yeniden agin ve layers-finished.lzrproj ile kargilastirin.
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BAGIMSIZ UYGULAMA

Bagimsiz uygulama

layers-practice.lzrproj dosyasini agin. Yalnizca Arrow'u, ana Gikis kapall olacak sekilde yeni bir Artwork
katmanina tagiyin. Etiketi ve deligi COO icinde tutun. Ayri bir kopya kaydedin ve
layers-practice-answer.lzrproj ile kargilagtirmadan énce yeniden agin.

O Secili oku atamadan dnce katmani olugturup adlandirin.
O Yalnizca Arrow'u segin ve Ozellikler'deki Katman acilir menisini kullanin.
O Her nesnenin boyutunu ve konumunu koruyun. Saglanan baglangi¢ dosyalarini degistirmeyin.

COO iginde hangi iki nesne kalmaldir?
Nesne Uyeligini degistirmeden etkin katmani nasil degistirebilirsiniz?

Bir islemin Cikig'l agik, ancak ana katman Cikig'l kapaliysa, islem dahil edilir mi?

Yeniden actiktan sonra kontrol edin

COO0 i¢ginde iki nesne ve Artwork iginde bir ok oldugunu dogrulamak i¢in Outliner'i kullanin. Tek basina yeni
bir katman sekmesi veya eslesen renk, Uyelik kontroll degildir.
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Uyelik
COO0, 80 x 30 mm etiket dig gizgisini ve 4 mm delidi icerir. Artwork, uygulama dosyasinda yalnizca oku,
gbsterim dosyasinda ise yalnizca yildizi igerir.

Etkin katman
Katman sekmesi etkin katmani seger. Mevcut segili nesneler yalnizca Katman 6zelliklerini degistirdiginizde
taginir.

iki Gikig denetimi
Artwork ana Cikig'l kapalidir. Daha kugik islem Cikigl agik kalabilir, ancak devre digl katmanin Uzerine
yazamaz. Saglanan dosyalarda COO islem Cikigl da kapalidir.

layers-start.lzrproj
Star gdsterim basglangi¢ dosyasi; COO icinde U¢ nesne.

layers-finished.lzrproj
Star yaniti; Artwork ana Cikig anahtariyla digarida birakilir.

layers-practice.lzrproj
Bagimsiz ok basglangi¢ dosyasil.

layers-practice-answer.lzrproj
Arrow yanitl; COO iginde iki nesne, Artwork i¢inde bir nesne.

Palet, bagka renkler zaten varsa kullanilmamig sonraki C numarasini seger. Derste gdsterilen ayni CO1 igin
saglanan baslangi¢ dosyasini kullanin.

Beam Bench 0.2.37 arayiziiyle eglesir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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