Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Katmanlar arasinda ayarlari kopyalama

i§lem ayarlarini bagka bir katmana kopyalayin, ardindan bagimsiz bir ayar yapin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglanti kesilmis yazilim uygulamasi

Makine Yok secimini koruyun ve baglanti kesilmis durumda kalin. Projelerde makine profili yoktur.
Yazilim Onizlemesi icin gerektiginde Cikis etkindir; érnek degerler malzeme ayarlari degildir. Her ders
paketini kendi klasériinde tutun.

Sample Badge
Dolgu, %25 Yapistir, ardindan %35

Gosterim: Sample ayarlari bir kez kopyalanir. Badge'i daha sonra diizenlemek katmanlari birbirine baglamaz.

1. Bu dersi kendi klasoériine gikarin. settings-start.lzrproj dosyasini agin. Badge, Cizgi, 600 mm/min, %40
ve tek gegis ile baglar.

2. Sample'l secin. Dolgu, 1200 mm/min, %25, iki ge¢is ve 1 mm aralik kullanir. Katmanlar panelinin Ust
kisminda Katman ayarlarini kopyala segenegine tiklayin.

3. Badge'i secgin, ardindan Katman ayarlarini yapistir segenegine tiklayin. Bu islem katmanin islem
ayarlarini degistirir; adi, rengi ve ¢izimi korunur.

4. Badge'in artik kopyalanan Dolgu deg@erlerini kullandigini kontrol edin. Yalnizca Badge'in Gii¢ degerini
%35 olarak degistirin. Sample'l segin ve %25 olarak kaldigini dogrulayin.

5. Hareketleri gdster kapaliyken ve Sona git segiliyken Onizleme yapin. Her iki sekil de doldurulmusg olmali,
yinelenmisg veya tagsinmig ¢izim bulunmamalidir.

6. Ayri bir kopya kaydedin ve settings-finished.lzrproj ile karsilastirin.

beambench.com Turkge - 2026-11-02 tarihinde glincellendi 1



Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

BAGIMSIZ UYGULAMA

Bagimsiz uygulama

Bu dersin klasérinden settings-practice.lzrproj dosyasini agin. Sample ayarlarini Badge'e kopyalayin,
ardindan yalnizca Badge'in Gug degerini %20 olarak degistirin. Sample %30 olarak kalmalidir.

O Her iki katman da Dolgu, 900 mm/min, iki gegis ve 1.5 mm aralik ile tamamlanmaldir.
O Her katmanin adini, rengini ve nesne uyeligini koruyun. Hi¢bir sekli tagimayin veya ¢ogaltmayin.
O Ayri bir kopya kaydedin ve settings-practice-answer.lzrproj ile kargilagtirin.

Katman ayarlarini yapistir segenegine tikladiginizda hangi katman segili olmalidir?
Badge yapistirma isleminden sonra diizenlenirse Sample degismeli midir?

Hedef ayarlari degistirdikten sonra hangi degerleri kontrol etmelisiniz?
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Uygulama yaniti
Sample: Dolgu, 900 mm/min, %30, iki gegis, 1.5 mm aralik. Badge: %20 Gug¢ disinda ayni ayarlar.

Gosterim yaniti
Sample %25 olarak kalir; Badge %35 olur. Her ikisi de Dolgu, 17200 mm/min, iki gegis ve 1 mm aralik
kullanir.

Kopya bagimsizdir
Yapistirma iglemi, secili hedefteki islem ayarlarini degistirir. Cizimi gogaltmaz veya canli bir baglanti
olusturmaz. Sonrasinda Modu, her iki Cikig denetimini ve tim degerleri kontrol edin.

settings-start.lzrproj
Gosterim baglangici: Sample Uzerinde elips, Badge lizerinde dikdértgen.

settings-finished.lzrproj
Badge'in bagimsiz olarak %35'e degistirildigi gésterim yaniti.

settings-practice.lzrproj
Bagdimsiz uygulama baglangici: Sample lzerinde dikddértgen, Badge Uizerinde elips.

settings-practice-answer.lzrproj
Sample %30 ve Badge %20 olacak sekilde bagimsiz uygulama yaniti.

Bu pakette hiz dersiyle ayni genel ayar dosyasi adlari bulunur. iki paketi ayri klasérlerde tutun. Saglanan
her yerel kopyanin kendi proje kimligi vardir.

Beam Bench 0.2.37 arayuzunin gdsterimine karsilik gelir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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