Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Temel sekilleri cizme

Sekil araglarini ve birkag klavye degistirici tusunu kullanarak kendi dizenlenebilir etiketinizi olusturun.
Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Bos bir gizimle basglayin

Bagslangi¢ projesi veya uygulamaya 6zgU yanit projesi gerekmez. Bu ¢izim araclarini kullanirken lazerin
baglantisini kesik tutun.

O

Olasi bir yerlesim. Bu bir gizimdir, uygulama ekran goriintiisi veya boyut hedefi degildir.

1. Sol ara¢ gubugundaki sekil dugmesinin kliglik okuyla sekil listesini agin. Dikdértgen secin ve tuvali
sUrukleyin.

2. Kare olusturmak igin suruklerken Shift tusunu basili tutun. Merkezden gizmek i¢in Mac Uzerinde Cmd,
Windows/Linux Gzerinde Ctrl tusunu basili tutun.

3. Elips secin. Oval ¢cizmek icin surikleyin veya daire ¢cizmek i¢in Shift tusunu basili tutun.

4, Uggen veva Yildiz deneyin. Cokgen igin Ozellikler bélimiinde Kenarlar degerini diizenleyin; yildiz icin nokta
sayisini degistirin.

5. Escape tusuna basarak Se¢ aracina donin. Segmek igin bir sekle tiklayin, ardindan tagimak igin surtkleyin.
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BAGIMSIZ ALISTIRMA

Bagimsiz alistirma

Bir isim etiketi igin dikddrtgen, aski delidi i¢cin de uglardan birinin yakinina kiguk bir daire ¢izin. Boyutlari
kendiniz belirleyin. Bu alistirma tam boyutlar girmekle degil, araglari kullanmakla ilgilidir.

O Dis sekil icin Dikddrtgen'i, yuvarlak delik i¢in Shift ile Elips'i kullanin.

O Escape ile Seg aracina donun. Daire etiketi ana hattinin i¢inde, kenardan uzakta ve tamamen igeride kalana
kadar taslyin.

O Her sekli ayri ayri segin. iki diizenlenebilir sekil olusturdugunuzu dogrulayin.

Daireyi yuvarlak yapmaniza hangi degistirici yardimci oldu?

Bir sekli merkezinden disa dogru ¢izmek igin hangi degdistirici kullanilir?

Calismanizi koruyun

Daha sonraki derslerde yeniden kullanmak isterseniz kendi projenizi korumak i¢in Farkli Kaydet'i kullanin.
Kopyalanacak hazir bir yerel yanit yoktur.
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CALISMANIZI KONTROL EDIN

Calismanizi kontrol edin

iki ayr gekil
Dikdértgen etiket ana hattidir. Daire, amaglanan deligi gosterir. Birini se¢tiginizde digerini segmeden
secebilmeniz gerekir.

Yuvarlak bir daire
Geniglik ve yukseklik esit gorinur. Oval gizdiyseniz Geri Al'l kullanin ve Shift tugunu basili tutarak yeniden
cizin.

Uygun bir konum
Daire dikdértgenin icinde yer alir. Bu derste tek bir kesin delik konumu veya boyutu gerekmez.

Baska bir sekil deneyin

Ayni sekil listesini agip Uggen, Besgen veya Sekizgen deneyin. Farkli kenar sayisina sahip bir gokgen igin onu
secin ve Ozellikler bélimiinde Kenarlar degerini diizenleyin. Sivri bir sekil i¢in Yildiz'l kullanin, ardindan nokta
sayisini degistirin.

Cizim ve katman iglemleri

Bunlar kapali vektérlerdir. Katman islemleri, Beam Bench'in bir ana hatti Cizgi ile izlemesini veya kazima
icin bir alani doldurmasini belirler. Bu ders geometri olusturur; malzeme ayarlarini segmez.

Shift, ¢izim sirasinda oranlari sabitler. Mac Uzerinde Cmd, Windows/Linux Gzerinde Ctrl, merkezden ¢izer.

Escape, Se¢ aracina doner.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 araylziyle eslesir. Panel yerlegsimi sonraki stirimlerde farkli olabilir.
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