Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

CIZIMDEN MAKINEYE

Lazeriniz ve Beam Bench nasil calisir

Bir isi hazirlamadan 6nce gizimleri, islem modlarini ve kontrolct komutlarini birbirine baglayin.
Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim uygulamasi ve dedgerlendirme

Makine Yok secili kalsin ve baglanti kesildi durumunda kalin. Saglanan islem degerleri test edilmig
malzeme regeteleri degildir. Ozgiin dosyalari koruyun ve kendi calismanizi ayri kaydedin.

Vektor Bitmap KontrolcuU

Tanimli yollar Sabit pikseller Hareket ve gic

Komutlar, planlanan isi agiklar. Optik ¢ikigl dlcmez veya malzeme uyumlulugunu belirlemez.

1. Beam Bench, yollari, hiz ve gi¢c komutlarini hazirlar. Kontrolct bunlari yorumlar. Makine belgelerinden
kontrolcU ailesini ve desteklenen baglanti ydntemini kaydedin.

2. Optik ¢ikisi elektriksel girdiden ayri kaydedin. Bilinmeyen teknik 6zellikleri bilinmiyor olarak birakin. Yirmi
wattlik bir optik deger, gu¢ kaynagdinin nominal degeri degildir.

3. Bir Gu¢ yizdesi, yapilandirilmis aralik igindeki bir komuttur. i§ pargasina ulasan optik gicu 6lgmez.

4. Cizgi, dig hatlari izler. Kesim ve ¢izgi markalama, uygun Cizgi ayarlari kullanilarak amaglanan sonuglari
tanimlar. Kesim ve Gizgi markalama, Mod segenekleri degildir.

5. Dolgu, kapall vektoér alanlarini kaplar. Gérintd, bitmap'in tonlarini isler. ige aktarilan bir SVG vevya PDF,
bunlardan birini ya da her ikisini icerebilir.

6. Odak, dalga boyu ve tanimlanan malzeme sonucu etkiler. Onizleme, planlanan yollari ve siireyi kontrol eder,
malzeme uygunlugunu veya bitmisg isin koyulugunu degil.
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BIR VEKTORU VE BITMAP'I KARSILASTIRIN

Bir vektorii ve bitmap'i karsilastirin

Yeni bir proje baslatin ve vector-sample.svg ile owl-illustration.png dosyalarini ice aktarin. ikisini de géranr
tutun. Her birini ayri ayri segip Ozellikler bdlimini inceleyin, ardindan artwork-demo.lzrproj dosyasini
karsilastirin.

O Etikette VECTOR, baykusta IMAGE ifadelerini bulun. Her biri igin ilgili katmani ve islemi inceleyin.

O Vektdr edrisini yakinlagtirin. Bitmap'i blylitmek kaynak ayrintisi ekleyemez. Ozgiin goérintiyi erigilebilir
tutun.

O Ayri bir kopya kaydedin. name-tag-finished.lzrproj dosyasini kaydedilmis bagka bir tasarim érnegi olarak
degerlendirin.

Hangi ¢izim bir kesim konturu saglar?
Cizgi markalama yapilmis bir ¢izgiye, dolgulu bir isme ve tonlu baykusa hangi modlar uyar?

Kurulumunuz igin hangi kontrolcu ve optik ¢ikis ayrintilari hala bilinmiyor?

beambench.com Turkge - 2026-11-03 tarihinde giincellendi 2



Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

ACIKLAMALI YANITLAR VE KURULUM KAYDI

Aciklamali yanitlar ve kurulum kaydi

Kesim konturu
Vektdr etiketi yollari sadlar. Bir bitmap, kontur kesimi i¢in ayri bir vektér konturu gerektirir.

islem secenekleri
Cizgi, cizgi markalama veya kesim yolu i¢in; Dolgu, kapall dolgulu bir isim i¢in; Goérlint{, tonlu baykus igin
kullanilir. Ayarlar, amacglanan etkiyi belirler.

Kurulum bilgileri
Tam lazer/moddl bilgisini, optik ¢ikisi, kontrolcu ailesini, desteklenen baglanti yéntemini ve gerekli strticlyi
kaydedin. Dogrulanmamig ayrintilari bilinmiyor olarak birakin.

DokUmantasyon kaynagiyla birlikte lazer/modiil ve optik ¢ikis:
Kontrolci, baglanti ydntemi ve eglesen siricu:
Malzeme, hazirlik ve amacglanan etki:

Daha sonraki herhangi bir islemden dnce ¢6zimlenmemis ayrintilar:
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Vektér ve bitmap
Klasor vector-and-bitmap. artwork-demo.lzrproj, owl-illustration.png, vector-sample.svg. Bu bdlimun
girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Beam Bench ne yapar
Klas6ér what-beam-bench-does. name-tag-finished.lzrproj. Bu bélimin girdilerini ve karsilagtirmalarini
birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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