Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

SVG6 VE DXF

SVG, DXF ve PDF cizimlerini ice aktarma

L"Jg dosya biciminde kaynak birimlerini, ice aktarilan geometrileri ve diizenlenebilir icerigi kontrol edin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim uygulamasi ve dedgerlendirme

Proje alistirmalarinda Makine Yok segili kalsin ve baglanti kesildi durumunda kalin. Saglanan iglem
degerleri yazilim érnekleridir, test edilmis malzeme regeteleri degildir. Orijinalleri koruyun ve kendi
calismanizi ayri kaydedin.

SVG DXF PDF

Canli metni anahata

Boyut ve katmanlar Birimler ve bosluklar Sttt

Dogru dig boyutlar ile korunan kaynak ayrintilari, birbirinden ayri ice aktarma kontrolleridir.

1. SVG igin svg-import-start.lzrproj dosyasini kullanin ve coaster-art.svg dosyasini ice aktarin. ig:e aktarilan
U¢ seklin timnt secin. Kaynak ¢izim 600 x 600 sayfa iginde 560 x 560 mm &dlgUstndedir.

2. Oranlar Ozellikler'de Kilitliyken W 90 mm olarak ayarlayin ve H 90 degerini dogrulayin. Tim secimi ortalayin.
Gergek katman Gyeligini ve Cizgi modunu inceleyin. svg-import-answer.lzrproj ile karsilastirin.

3. bracket.dxf i¢in yeni bir dxf-import-start.lzrproj dosyasi kullanin. Ug: seklin timand ortalayin ve W 60/H
30 mm degerlerini kontrol edin.

4. bracket-unitless.dxf icin bagka bir yeni baslangi¢ dosyasi kullanin. in¢ tabanli sayilari burada yaklagik 25.4
kat fazla klgik gelir. Oranlari Kilitleyin, W 60 olarak ayarlayin ve H 30 degerini kontrol edin.

5. Egri delikleri de kargilastirin. Birimsiz ice aktarmayi 6lgeklendirmek, kaba konturlarini korur.
dxf-unitless-answer.lzrproj dosyasi, milimetre yanitindan kasitli olarak farklidir.

6. bracket-open.dxf dosyasini ayri olarak ice aktarin ve Dlzenle > Se¢ > Acik sekilleri se¢ komutunu kullanin.
Yalnizca disg anahat secilmelidir; delikler kapalidir.
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PDF YOLLARI VE GORUNTULERI

PDF yollar1 ve goriintiileri

1. pdf-import-start.lzrproj dosyasini agin ve sign-outlined.pdf dosyasini igce aktarin. Tumini segin, sayfada
ortalayin ve segimi sigdirin. W 100/H 60 mm degerlerini kontrol edin.

2. ice aktarma dokuz nesne igerir: bir kenarlik, anahata dénistirilmis yedi harf ve bir gériinti. Digim
Dlzenleme, diizenlenebilir harf anahatlarini gésterir, diizenlenebilir metni degil.

3. Atilabilir alistirmada sign-live-text.pdf dosyasini deneyin. Bu dosya kasitli olarak canli metin ve gédmull bir
yazi tipi igerir. Yollari donustirme mesajini okuyun; mevcut nesneler korunmalidir.

4. Kaynak ¢izimdeki metni anahatlara dénlstirin ve yeniden diga aktarin. Yalnizca yazi tipi gémmek, harfleri
yollara dénlUstirmez. Tum sayfayi rasterlestirmek, dizenlenebilir vektor harflerini yok eder.

5. Ayr1 40 x 40 mm bitmap'i sec¢in ve Goriintl katmanini inceleyin. Vektor Cizgi katmanini ayri olarak inceleyin.

6. Kaydetmeden 6nce her iki katman igin islem Cikig'ini kapatin. pdf-import-answer.lzrproj dosyasini ve
saglanan yerel gérintayd kargilagtirin.
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BAGIMSIZ KONTROLLER VE YANITLAR

Bagimsiz kontroller ve yanitlar

SVG, DXF ve PDF ice aktarmalarinin hangi boyutlarda olmasi gerekir?
DXF'nin dig boyutlarini dizeltmek, kaba ice aktarilan egrileri dizeltir mi?
GOmull yazi tipine sahip PDF neden kasitli olarak reddediliyor?

Beklenen boyutlar
SVG 90 x 90 mm, DXF 60 x 30 mm, PDF 100 x 60 mm. Amaglanan tim gekilleri birlikte kontrol edin.

Egri kalitesi
Hayir. Dig 6lgek ve egri dogrulugu birbirinden ayri kontrollerdir.

Metin bigimi
Anahata dénugtirme, harfleri dizenlenebilir vektér geometrisine ¢evirir. GOmMULU yazi tipi, PDF icinde canli

metin birakir.

PDF gorintusu, ice aktarma érnegi olarak kullanilan NASA Earth Observatory'nin Blue Marble 2002 uydu
verisi bilesimidir. NASA onayi veya fiziksel lazer sonucu ima edilmez.

NASA Blue Marble 2002 kaynagi ve atif

NASA goérintileri ve medya kilavuzu
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https://science.nasa.gov/resource/blue-marble-2002/
https://www.nasa.gov/nasa-brand-center/images-and-media/
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

DXF gizimlerini ice aktarma

importing-dxf-artwork klasérl. bracket-open.dxf, bracket-unitless.dxf, bracket.dxf,
dxf-import-answer.lzrproj, dxf-import-start.lzrproj, dxf-unitless-answer.lzrproj, native-answer.png. Bu
bolimdn girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

PDF'leri ice aktarma

importing-pdfs klasorl. image-source.json, pdf-import-answer.lzrproj, pdf-import-answer.png,
pdf-import-start.lzrproj, sign-live-text.pdf, sign-outlined.pdf. Bu bélumin girdilerini ve kargilagtirmalarini
birlikte tutun.

SVG cgizimlerini ice aktarma
importing-svg-artwork klasori. coaster-art.svg, svg-import-answer.lzrproj, svg-import-answer.png,
svg-import-start.lzrproj. Bu bolimun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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