Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Cizgi, Dolgu, Goriintii ve Ofset Dolgusu
Gercek yazilim planini inceleyerek vektér ve bitmap islem modlarini karsilastirin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglantisi kesilmig yazilim uygulamasi

Makine Yok secili kalsin ve baglantiyi kesilmis durumda kalin. Projelerde makine profili yoktur. Yazilim
Onizlemesi icin gerektiginde Cikis etkindir; érnek degerler malzeme ayari degildir. Her ders paketini
kendi klasérinde tutun.

Cizgi Dolgu Ofset Dolgusu Goruntu

Sinirlar Tarama satirlari Konturlar Pikseller

Kavramsal mod karsilastirmasi. Bu kutular ekran gérlintlisi veya olusturulmus takim yollari degil, etiketlerdir.

1. modes-start.lzrproj dosyasini agin. Rozet 40 x 30 mm boyutunda ve 8 mm agikliga sahiptir. Makine Yok
secili kalsin.

2. Katmanlar'da Mod'un iistiindeki islem Cikigi secenegini acin. Goster'in yanindaki ana Cikig zaten agiktir.
Her iki denetimde de iglem yer almalidir.

3. Cizgi seciliyken Onizleme'yi acin ve Hareketi géster secenegini gizleyin. Dig ve daire sinirlarini inceleyin,
ardindan Onizleme'yi kapatin.

4. Dolgu'yu segin, Hat Araligi'ni 1 mm olarak ayarlayin ve yeniden Onizleme yapin. 4x oynatma, Baga git,
Oynat ve Sona git seceneklerini kullanin. Agikligin temiz kaldigini kontrol edin.

5. Onizleme'de Ofset Dolgusu'nu karsilagtirin. Ardindan Onizleme'yi kapatin ve gray-bars.png dosyasini
ice aktarin. Bitmap segilivken X'i 72 mm olarak ayarlayin ve uygulayin.

6. Yeni bitmap katmani Gériinti kullanir. Gértintinin Modu, RASTER altindaki isleme Modu'ndan ayridir.
igleme ayarini degistirmeyin, karsilastirma araligini 1 mm olarak ayarlayin ve her iki islemi inceleyin.

Ayri bir kopya kaydedin ve modes-finished.lzrproj ile karsilastirin. 1 mm araligi géruntileme igin kasitl
olarak kabadir.
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BAGIMSIZ UYGULAMA

Bagimsiz uygulama

modes-practice.lzrproj dosyasini agin, bu dosya 45 x 35 mm boyutunda bir rozet igerir. Baglantisi
kesilmis Onizleme icin islemin Cikisini etkinlestirin. 1 mm karsilastirma araligini kullanarak Cizgi, Dolgu ve
Ofset Dolgusunu karsilastirin.

O gray-bars.png dosyasini ice aktarin ve X'ini 74 mm olarak ayarlayin; daha genis rozetin yaninda birakin.
O Goéruntd isleme Modu degismeden kalsin; Goériintd icin 1 mm kargilagtirma araligi kullanin.

O Rozet icin Ofset Dolgusuyla, bitmap icin Gérintlyle bitirin. modes-practice-answer.lzrproj dosyasini
acmadan dnce kendi kopyanizi kaydedin.

Hangi Onizleme paralel satirlar, hangisi ic ice konturlar kullanir?
Tuvaldeki dolgulu gériinim gergek yol desenini belirler mi?

Hangi Mod iglemi degigtirir, hangisi bitmap islemeyi denetler?
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Vektdér modlari
Cizgi sinirlari izler. Dolgu kapali bélgeyi tarar. Ofset Dolgusu i¢ igce kontur yollari kullanir. Rozet agiklidi
temiz kalmalidir.

Goriintii modu
ige aktarilan 96 x 72 piksel bitmap bir Gérintu iglemine sahiptir. RASTER isleme Modu ayri bir denetimdir.

Onizleme gériiniimii

Hareketi gdster segenegi, lazer kapali hareketleri géruntiler. Raster satirlarinin digsindaki pembe agiri
tarama isaretleri ek kazima degil, agiri taramanin gértntasudar. Onizlemeyi yeniden acarken goruntiuleme
gegcislerini tekrar kontrol edin.

modes-start.lzrproj
40 x 30 mm boyutunda gdsterim baslangi¢ dosyasi; islem Cikisi baglangicta kapalidir.

modes-finished.lzrproj
Bitmapin X 72 mm konumuna gémuld oldugu gésterim yaniti.

modes-practice.lzrproj
45 x 35 mm boyutunda bagimsiz uygulama baslangi¢ dosyasi; islem Cikisi baslangi¢ta kapalidir.

modes-practice-answer.lzrproj
Bitmapin X 74 mm konumuna gémulld oldugu uygulama vaniti.

gray-bars.png
ice aktarma icin degistirilmemis gri tonlamali karsilagtirma bitmapi.

Yanitlar, baglantisi kesilmis Onizlemenin her iki islemi de icermesi igin etkin Cikisi agik tutar. Gériinti
gémaladir; bir yaniti yeniden agarken 6zgin PNG dosyasini bulmak gerekmez.

Beam Bench 0.2.37 arayiziiyle eglesir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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