Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

GEZINME VE YAKALAMA

Cizimlerde gezinme, secim yapma ve
diizenleme

Kopyalar olustururken gezinin, Gst Uste binen nesneleri segin ve gok pargall bir tasarimi birlikte tutun.
Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmistir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla karsilastirarak kontrol edin.

Yazilim uygulamasi ve degerlendirme

Makine Yok secili kalsin ve proje uygulamalarinda baglanti kesildi durumunda kalin. Saglanan islem
degerleri yazilim érnekleridir, test edilmis malzeme regeteleri degildir. Orijinalleri koruyun ve kendi
calismanizi ayri kaydedin.

Gezinme Secme DUzenleme

Yakinlastirma,
kaydirma ve sigdirma

Gruplama, kopyalama,

Secimi inceleme gerd alma

Cizim sabit kalirken gérinum hareket edebilir. Duzenlemeden dnce se¢imi ve koordinatlari kontrol edin.

1. Tuvalde gezinme uygulama dosyalarini kullanin. Yakinlagtirmak icin ilgi noktasinin yakininda kaydirin. Bogluk
tusunu basili tutup kaydirarak gérinimu hareket ettirin.

2.Cmd + 0 veya Ctrl + O galisma alanini sigdirir. Cmd + Shift + A veya Ctrl + Shift + A sec¢imi sigdirir.

3. snapping-start.lzrproj dosyasini kullanin. G, izgarayi gosterir/gizler; Yakalama, izgara boyutunda adimlari
etkinlegtirir. Izgara araligi, Birimler ve Izgara tercihlerindedir.

4. Nesne yakalama icin izgara Yakalama'yl kapatin, striklemeyi baglatin, ardindan hedefin yakininda Mac'te
Option veya Windows/Linux'ta Alt tusunu basili tutun.

5. 20 mm daireyi 80 x 40 mm dikdortgenin ortasina hizalayin. Her iki merkezde de X 200/Y 200 gortiinmelidir.
shapping-answer.lzrproj dosyasini kargilastirin.

6. Gorsel olarak yaklasik eslesmeye giivenmek yerine koordinatlari inceleyin. Ayri bir uygulama kopyasi
kaydedin.
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Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

SEGME VE DUZENLEME

Secme ve diizenleme

1. Se¢mek icin tiklayin, segimi kaldirmak icin bog tuvale tiklayin. Shift ile tiklamak segime ekler; Cmd ile
tiklamak veya Ctrl ile tiklamak sec¢imi degistirir. Secim kutusu birden ¢ok sekli secer.

2. Ust Uiste binen cizimler arasindan seg¢im yapmak igin Option ile tiklayin veya Alt ile tiklayin. Anahat paneli,
adlandirilmig gizli veya Ust tste binmig bir nesneyi dogrudan secebilir.

3. Etiketi ve deligi birlikte segin, ardindan gruplamak i¢in Cmd + G veya Ctrl + G tuglarina basin. Cmd + U veya
Ctrl + U grubunu ¢oézer.

4. Grubun iginde dizenleme yapmak igin gruba cift tiklayin. Yol gubugunu inceleyin ve iginiz bittiginde Tuval'e
donan.

5. Se¢imi korumak icin Dizenle > Segili Sekilleri Kilitle komutunu kullanin. Anahat panelindeki grup kilidi,
duzenlemeyi yeniden etkinlegtirir. Kilitleme bir dizenleme denetimidir.

6. Saglanan gruplama ve Anahat érneklerini ayri gérevler olarak kullanin. Her bdlimin kendi projesini ve
vanitini birlikte tutun.
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BAGIMSIZ KOPYALAMA GOREVI

Bagimsiz kopyalama gorevi

copy-practice.lzrproj dosyasini agin. Etiketini ve deligini birlikte se¢in. 100 x 45 mm etikette 8 mm delik
bulunur.

1.Cmd + D veya Ctrl + D ile cogaltin. Yeni ¢ift seciliyken Ozellikler'deki merkez referansini kullanin ve X 200/Y
217.5 girin.

2. Segili gifti tekrar gogaltin ve X 320/Y 217.5 girin. Orijinal merkezin konumu X 80/Y 217.5'tir.

3. Alti nesneyi kontrol edin: her biri deligini ve 6zgliin boyutunu koruyan ¢ etiket. Dizenlemeden sonra
copy-practice-check.lzrproj dosyasini karsilastirin.

4. Ayri bir denemede Kopyala/Yapistir ve Yerine Yapistir komutlarini, Option + V veya Alt + V ile deneyin. Yerine
yapistirilan kopya orijinaliyle Ust Uste biner. Kaydetmeden dnce denemeyi geri alin.

5. Bir uygulama etiketi giftini silin, ardindan Cmd + Z veya Ctrl + Z ile geri alin. Yinele komutu Cmd + Shift + Z
veya Ctrl + Shift + Z kullanir.

Etiket ve delik neden birlikte segilmelidir?

Yerine yapistirilan bir kopya nasil istenmeyen ek bir islem olugturabilir?
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YANIT KONTROLLERI VE KISAYOLLAR

Yanit kontrolleri ve kisayollar

Gezinme
Calisma alaninin tamamini veya segimi sigdirin. Kaydirma gérinimu degistirir, nesne koordinatlarini
degistirmez.

Gruplama
Grup, bilesenleri birlikte diizenlemeye yardimci olur. Anahat paneli alt 6geleri gésterir; kilit agilana kadar
dizenlemeyi engeller.

Kopyalama sonucu
8 mm delikleri bulunan, degismemis ¢ adet 100 x 45 mm etiket; X 80, 200 ve 320 konumlarinda ortalanmis
ve tim0 Y 217.5 konumundadir.

Geri alma
Geri alma, silinen gizimi agik dizenleme ge¢cmisinde geri yukler. Bilingli olarak kaydedilmis strimleri de
koruyun.

Saglanan ekran gdrintuleri, program igcindeki énceki kargilagtirmalardir. Panel diizeninizin ayni olmasini
beklemek yerine amaclanan seg¢imi, koordinatlari ve yapiyi eglestirin.
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Kopyalama, cogaltma ve yerine yapistirma
Folder copy-duplicate-and-paste-in-place. copy-practice-check.lzrproj, copy-practice-check.png,
copy-practice.lzrproj. Bu béliumun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

lzgara ve yakalama
Folder grid-and-snapping. shapping-answer.lzrproj, shnapping-answer.png, shapping-start.lzrproj. Bu
bolimdn girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Gruplama ve Kilitleme
Folder grouping-and-locking. grouping-answer.lzrproj, grouping-answer.png, grouping-practice.lzrproj. Bu
boélimun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Nesneleri secme
Folder selecting-objects. selection-answer.png, selection-practice.lzrproj, selection-start.lzrproj. Bu
boliman girdilerini ve kargilagtirmalarini birlikte tutun.

Geri alma ve yineleme
Folder undo-and-redo. undo-redo-practice-check.png, undo-redo-practice.lzrproj. Bu bélimun girdilerini ve
karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Anahat panelini kullanma
Folder using-the-outliner. outliner-practice-check.png, outliner-practice.lzrproj. Bu bélimdn girdilerini ve
kargilastirmalarini birlikte tutun.

Yakinlastirma, kaydirma ve sigdirma
Folder zooming-panning-and-fitting. canvas-navigation-practice.lzrproj, canvas-start.lzrproj. Bu bélimin
girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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