Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Secilen grafikten is hazirlama

Tasarimin tamamini korurken katman Uyeligi ve Cikis Uzerinden calistirilacaklari segin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim pratigi

Makine Yok secili kalsin ve baglantiniz kesik kalsin. Bu dosyalarda yazilim Onizlemesi icin érnek iglem
degerleri korunur. Bunlar test edilmis malzeme ayarlari degildir. Ders makine profili baglantilari 6grenci
kopyalarindan kaldirilmigtir.

Grafik Is

Gosteriliyor; Cikis kapali Yalnizca hedef; Cikis acik

Yalnizca se¢im bu isi filtrelemez. Planlanan igerigi katman tyeligi ve Gikis belirler.

1. selection-start.lzrproj dosyasini agin ve Hareketleri Gdster kapaliyken Onizleme'yi inceleyin. L"Jg seklin
timu Grafik'te baglar; is bostur.

2. Onizleme'yi kapatin ve Hedef daireyi secgcmek icin Nesne Listesi'ni kullanin. Ozellikler bdlimiinde adini ve 16
X 16 mm boyutlarini kontrol edin.

3. Yalnizca katmanini Grafik'ten i§'e degistirin. iki plaka Grafik'te kalir; daire geometrisini korur.

4. Katmanlar'da Grafik'i secin. Gdster seceneginin yanindaki ana Cikig'l kapatin ve her iki katmani da gérundr
birakin.

5. is katmaninin ana Cikig'ini ve islem Cikig'ini agik birakin. Hareketleri Géster kapaliyken Onizleme'yi yeniden
agin: yalnizca daire kalmaudir.

6. Nesne Listesi'nde G¢ nesnenin timuindn hala bulundugunu kontrol edin. Ayri bir kopya kaydedin ve
selection-finished.lzrproj ile kargilagtirin.
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BAGIMSIZ PRATIK

Bagimsiz pratik

selection-practice.lzrproj dosyasini agin. Yalnizca Hedef elipsi is katmanina tasiyin, Grafik'i ana Cikig kapali
olacak sekilde goruntr birakin ve Onizleme'yi inceleyin.

O Tum nesne geometrilerini koruyun ve iki plakayi Grafik'te birakin.
O Ayri bir kopya kaydedin ve selection-practice-answer.lzrproj ile kargilagtirin.
Elipsi segmek tek basina igi yalnizca bu nesneyle sinirlar mi?

Elips hangi katmanda bulunmali?

Diger grafikler silinmeli mi?

Karsilagtirmayi! anlamli tutun

Saglanan baslangi¢ dosyasini koruyun. Yaniti agmadan 6nce kendi sonucunuzu ayri olarak kaydedin.
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ACIKLANMIS YANITLAR VE DOSYALAR

Aciklanmis yanitlar ve dosyalar

Pratik sonucu
Hedef elips is'e aittir. Grafik gériiniir kalir, ancak ana Cikis tarafindan dislanir. is katmaninin islem Cikig'l ve ana
Cikig't agik kalir.

Secim ve ¢ikig
Segilen nesne, dizenleme icin yapilan bir se¢imdir. Bu alistirmada plani sinirlamak igin Cikis ve katman tyeligi
kullanilir.

Diizenlenebilir tasarim
Plakalari koruyun. Daha sonra diizenlemek Uzere projede kalirlar, ancak bu ise girmezler.

selection-finished.lzrproj
Kaydedilmig gosterim kurulumu, tamamlanmig fiziksel sonu¢ degildir.

selection-practice-answer.lzrproj
Girisiminizden sonra kaydedilen alanlari ve grafigi karsilagtirin.

selection-practice.lzrproj
Bu ders icin bagimsiz baglangi¢ dosyasi.

selection-start.lzrproj
Gosterilen kurulumu uygulayin.

Dahil edilen grafigi degistirdikten sonra konumlandirmayi yeniden kontrol edin. Bir baglanti noktasi tarafindan
kullanilan is sinirlarinin tamami degisebilir.

Uygun oldugu yerlerde dizeltilmis sonla birlikte Beam Bench 0.2.37 kontrolleriyle eslesir. Sonraki panel
dizenleri farkli olabilir.
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