Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

KAYNAK, ISLEME VE PLANLANAN YOLLAR

Kazima i¢in goriintiileri ve dolgulari
hazirlama

Saglanan ¢izimi hazirlayin, isleme ve tarama ayarlarini karsilastirin, ardindan bagli bir lazer olmadan kirpma,
maskeleme, dolgu ve izlemeyi uygulayin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmistir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla karsilagtirarak kontrol edin.

Buradan baglayin

Beam Bench baglantisi kesilmis durumda, Makine Yok ile kullanin. Ana gérintl kontrolleri géreviyle basglayin, ardindan
ihtiyaciniz olan istege bagli alistirmalari segin. Tim degerler yazilim érnekleridir. Malzemeniz igin kazima kalitesi veya
ayarlari belirlemezler.

Kaynak Isle Planla

Pikseller ve boyut Tonlar veya noktalar Satirlar ve hareket

Kaynak pikselleri, isleme ayarlari ve olusturulan yollar, gérintl hazirlamanin farkli bélimlerini tanimlar.

Kaynak ayrintisi
Saglanan tonal-owl.png, 1536 x 1024 boyutunda bir ¢izimdir. Fiziksel boyut ve kaynak pikselleri ayrintiyi sinirlar. DPI
degerini artirmak eksik ayrintiyl yeniden olugturamaz.

isleme modlari
Gri tonlama, komut verilen giict degistirir. Esik, siyah ve beyazi korur. Floyd-Steinberg ve Stucki, tonlari farkli nokta
desenleriyle temsil eder. Ayni boyut ve aralikta kargilagtirin.

Ug ters gevirme kontrolii
Goérlntlyu Ayarla > Ters Gevir, bir gériintlyu degistirir. Negatif Gorintd, katman islemeyi degistirir. Bir ¢ikis ters gevirmesi
icin birini kullanin; ikisi birbirini iptal edebilir. Gériintlyu Ters Cevirme, yalnizca dnizlemeyi degistirir.

Aralik ve DPI
Hat Araligi, planlanan satir araligidir. 0.20 mm degerinde DPI okumasi 127; 0.10 mm degerinde 254'tlr. Gérlintilenen DPI
yuvarlanmigtir.

Dogru goriiniimii inceleyin
Goruntiyi Ayarla béluminde Orijinal ve iglenmig segeneklerini karsilastirin. Planlanan piksel 6rnegi igin islenmisg 1:1
secgenegini kullanin. Sigdirilmig énizleme boyutlari sinirlandirilabilir; bunlar tam ¢ikis ¢ézunurligind tanimlamaz.

Cizim ve logo bu aligstirmalar i¢in saglanmistir. Baglangi¢ dosyalarini koruyun ve her denemeyi yeni bir adla kaydedin.
Kendi dizenlemelerinizi yaptiktan sonra yanit projelerini kullanin.
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ANA GOREV: BAYKUS GORUNTUSUNU HAZIRLAYIN

Ana gorev: baykus goriintiisiinii hazirlayin

image-start.lzrproj
image-controls iginde. Buradan baglayin veya image-controls/tonal-owl.png dosyasini yeni bir projeye ice
aktarin.

image-settings-answer.lzrproj
image-controls iginde. Bagimsiz hedefle kargilastirmak i¢cin denemenizden sonra agin.

1. Gérantiyl segin. Ozellikler bélimiinde en-boy orani kilidini acik tutun ve W degerini 90 mm olarak ayarlayin.
H degerinin 60 mm oldugunu kontrol edin.

2. Gorlntuyl Ayarla'ya tiklayin. Kontrasti 0.10, Parlakligi 0.02 ve Gamayi 1 olarak ayarlayin. Ters Cevir ve
Negatif Goriintl se¢ceneklerini kapali tutun.

3. Katman Ayarlari béliminde Gérinti Modu olarak Stucki'yi segin. Hat Araligini 0.16 mm olarak ayarlayin.
Yuvarlanmig DPI okumasinin 159 oldugunu kontrol edin.

4. Tek gegig, Tarama Agisi O, Agiri Tarama 2.5 mm ve Gift Yonli segenegdini agik tutun. Saglanan 3000 mm/min
ve 30% 6rnek degerlerini degistirmeyin.

5. Acik yiizil ve koyu tiyleri Sigdir ve islenmis 1:1 gériinimlerinde karsilastirin. Ayarlari korumak igin Tamam'a
tiklayin. Kendi projenizi, hem katman hem de giris Cikis kapali olacak sekilde kaydedin.

iglenmi§ o6rnekte hangi ayrintiy1 gérmek kolaylasiyor veya zorlagiyor?

Yaniti agmadan dnce boyutunuzu, araliginizi ve DPI degerini kaydedin:

Bos projeden ice aktariyorsaniz

Bog varsayilan Cizgi katmaninin yaninda yeni bir Gérinta girigi gérunebilir. Gorintld katmanini agikga
adlandirin. Hazirlanmig basglangi¢ dosyasinda kullanilmayan bu bos katman bulunmaz.
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ISTEGE BAGLI GOREVLER: KIRPMA VEYA MASKELEME

Istege bagh gérevler: kirpma veya
maskeleme

Yeni bir dikdoértgen Kirpin

1. crop-and-mask/crop-start.lzrproj dosyasini agin. Yalnizca Kirpma kilavuzunu segin. En-boy orani Kilidini
kapali tutun ve Ozellikler bélimiinde W 70 mm, H 55 mm, X 65 mm ve Y 50 mm olarak ayarlayin.

2. Sec'i, ardindan her iki nesneyi segmek igin Mac'te Command+A veya Windows/Linux'ta Control+A'yi segin.
Araglar > GOrintl Segenekleri > GoérintlyU Kirp segcenegdini segin.

3. Ayri bir kopya kaydedin. Kilavuz nesnesinin kayboldugunu ve bitmap'in yaklasik 70.05 mm x 55.01 mm
oldugunu kontrol edin. Ayni klasérdeki crop-practice-answer.lzrproj ile kargilastirin.

Dairesel maskeyi koruyun

1. crop-and-mask/mask-start.lzrproj dosyasini agin. Maske kilavuzunu segin ve W/H 50 mm, X 78 mm ve Y 50
mm olarak ayarlayin.

2. Her iki nesneyi secin ve Araclar > Gorintl Segenekleri > Gérintiye Maske Uygula se¢cenegini sec¢in. Gorunta
ona basvurdugu igin kilavuzu koruyun.

3. Her iki kilavuz Cikis kontroliint kapall birakin. Bitmap genel olarak 1536 x 1024 ve 100 x 66.67 mm olarak

kalir. Ayri bir kopya kaydettikten sonra mask-practice-answer.lzrproj ile karsilastirin.

Farki kontrol edin

Kirpma bitmap'i degistirir ve kilavuz nesnesini kaldirir. Maske, tam bitmap'i ve kilavuz bagvurusunu korur.
istege bagli baglantisiz Onizleme icin yalnizca Owl image tizerindeki her iki Cikis kontroliini etkinlestirin,
daireyi inceleyin, ardindan kaydetmeden 6nce ikisini de kapatin.

Tam bitmap'i ve kilavuzu korumanizi hangi yaklagim saglar?
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ISTEGE BAGLI GOREVLER: TERS CEVIRME VE TARAMA

Istege bagl gérevler: ters cevirme ve tarama

Bir cikis ters ¢cevirmesini karsilagtirin

image-controls/image-adjustment-answer.lzrproj dosyasini agin. Gorintlyd Ayarla béliminde Ters Cevir'i
acin, Negatif Gorlntl kapali kalsin. Ayri bir kopya kaydedin ve image-invert-answer.lzrproj ile karsilastirin. Bu
drnek 100 mm genislikte baglar; Gri Tonlama, 0.20 mm aralik, Kontrast 0.10 ve Parlaklik 0.02 kullanir.
Goruntlyd Ters Cevirme ayri bir gortntileme yardimcisidir.

Planlanan taramayi degistirin

1. scanning/scan-settings-start.lzrproj dosyasini agin. 40 x 26.67 mm goérintisi ve kaba 0.5 mm araligi, yollari
incelemeyi kolaylastirir.

2. Tarama Acisini 30 derece, Agiri Taramayl 4 mm ve Gift Yonll secenegini agik olarak ayarlayin. Geometriyi ve
diger ayarlari degistirmeyin. Ayri bir kopya kaydedin ve scan-settings-answer.lzrproj ile karsilastirin.

3. istege bagli Onizleme icin gériinti Gzerindeki her iki Cikis kontroliinii gegici olarak etkinlestirin. Tim
kaplamayi inceleyin. Kaydetmeden énce ikisini de kapatin; Makine Yok ve baglanti kesildi durumunu koruyun.

Cift yonli
Sifir derece ve 2.5 mm asiri tarama ile gésterim 54 satir ve yaklagik 0:51 planlar. Gift Yonlu segenegini
kapatmak benzer yanma mesafesini korur, ancak dénis hareketini artirarak yaklagik 1:38 stresine ¢ikarir.

Asgiri tarama
Lazer kapallyken satir cevresinde yapilan ek hareket, hizlanmaya olanak tanir. Kazinmisg genisligi artirmaz.
Gerekli mesafe makineye, hiza ve hizlanmaya baglidir.

Yanma mesafesi benzer kalirken déniis hareketi neden degdisebilir?

Cizim sinirinin disinda ne kontrol edilmelidir?
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ISTEGE BAGLI GOREVLER: GRUPLANMIS DOLGULAR VE IKI ACI

Istege bagli gorevler: gruplanmis dolgular ve
iki aci
Ofset Dolgusu gruplamasini karsgilastirin

1. offset-fill/offset-grouping-start.lzrproj dosyasini agin. Outliner'da Grup A ve Grup B'yi genisletin. Her biri ti¢
dikddrtgen igerir; tim geometriyi degistirmeyin.

2. Katmanlar'da COQ'l segin. Ofset Dolgusu'nu segin, Hat Araligini 1 mm olarak ayarlayin ve baglantisiz
Onizleme igin girig Cikigini etkinlestirin.

3. Tum sekilleri bir kerede doldur, Gruplari birlikte doldur ve Sekilleri ayri ayri doldur segceneklerini kargilastirin.
Kontur sirasini incelemek igin Baglangica git ve Sonraki segment segeneklerini kullanin. Yanma, hareket ve
sireyi kargilagtirin.

4. Yanitiniz icin Gruplar birlikte doldur segenegini secin. Giris Gikisini kapatin, ayri bir kopya kaydedin ve
offset-grouping-answer.lzrproj ile karsilastirin.

Sifir ve doksan derecede dolgu

1. two-angle-fill/two-angle-start.lzrproj dosyasini agin. Onizleme icin ilk Dolgu girigini etkinlestirin. Tarama
Agisi O, tek gegis ve 1 mm araligi koruyun.

2.+ Alt katman ekle'yi segin, ikinci Dolgu girigini agin ve Tarama Agisini 90 olarak ayarlayin. Hizi, gtc, araligi,
asiri taramayi ve tek gegisi eslestirin. Onizleme icin giris Cikisini etkinlestirin.

3. ilk yénii ve ardindan ikinci yénii incelemek icin Baglangica git ve Sonraki segment segeneklerini kullanin.

Etiketi ve deligi koruyun. Her iki giris Cikigini da kapatin ve two-angle-answer.lzrproj ile kargilagtirin.

Plani okuyun

Bunlar iki siradan Dolgu girigidir. Ornek 20 raster satiri ekler ve yaklasik 33 saniye sirer. Burada yanma
mesafesi iki katina ¢gikar; malzeme Kkalitesi yine de gercgek bir 6rnek gerektirir.
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ISTEGE BAGLI GOREV: SAGLANAN LOGOYU IZLEYIN

Istege bagl gérev: saglanan logoyu izleyin
trace-image-start.lzrproj

tracing iginde. Géruntinin gémald oldugu taginabilir baslangi¢ dosyasi.

trace-image-answer.lzrproj
tracing i¢inde. On dort kapall vektér nesnesi iceren dizenlenebilir yanit.

beam-bench-icon.png
tracing iginde. istege bagli ice aktarma denemesi icin 6zgun renkli simge.

1. Resmi segin ve Ozellikler'de Gériintiiyl izle'ye tiklayin. Renkli ana hatlari izlerken Esik igin 200 degeri ile 80
degerini kargilagtirin. 80'i kullanin.

2. Daha Kiglkleri Yoksay degerini 5, Yumusakligi 1, Kesme degerini O ve Optimize et degerini 0.2 olarak
ayarlayin. Saydamligi izle ve Eskiz izleme seceneklerini kapall tutun. Yumusatmayi karsilastirmak igin
Noktalari Géster'i kullanin.

3. izlemeden sonra gérintiyi sil segenegini acik birakin ve Tamam'a tiklayin. Harfleri, delikleri ve kigUk
ayrintilari inceleyin.

4.Dlzenle > Se¢ > Acik Sekilleri Se¢ segenegini secin. Bu kapall yol yanitinda higbir sey secilmemelidir. Giris
Cikigl kapali olacak sekilde ayri bir dizenlenebilir proje kaydedin.

Esik 200'den 80'e degistiginde ne oldu?
Yumusatma, harfleri ve delikleri korudu mu?

izlemeden sonra kag acik sekil segildi?

Geri doéniis yolunu koruyun

izlemeden sonra gériintiyl silmek, calisma projesini etkiler. Bagka bir izleme denemek i¢in 6zgln
baglangi¢ dosyasini ve PNG'yi koruyun. Paketteki yumusatilmamis karsilastirma ayri bir érnektir.
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

YANIT KONTROLLERI VE KARSILASTIRMA DOSYALARI

Yanit kontrolleri ve karsilastirma dosyalari

Ana goriintii kontrolleri

90 x 60 mm; Kontrast 0.10; Parlaklik 0.02; Gama 1; Stucki; 0.16 mm; yuvarlanmis DPI 159. Kaynak 1536 x 1024
olarak kalir. Kaydedilen islenmis PNG 563 x 376 boyutundadir; sigdirilmis énizleme bunun yerine 500 x 333
gdsterebilir.

Bagimsiz kirpma
Bir raster nesnesi, 1076 x 845 piksel, yaklagik 70.05 mm x 55.01 mm. Kliglk fark kaynak piksel sinirlarindan
kaynaklanir. Gésterim karesi 922 x 922, yaklasik 60.03 mm'dir.

Bagimsiz maske
Ozgiin bitmap ve sinirlar korunur, 50 mm daire icin iceride tutma bagvurusu bulunur. Kilavuz hari¢ tutulmaya
devam eder. 0.20 mm deg@erinde badimsiz daire 250 satir planlar, gdsterimde ise 300 satir bulunur.

Tarama karsgilagtirmasi
Bagimsiz yanit: 30 derece ve 4 mm asiri tarama. 45 derecelik gésterim 2.5 mm asiri tarama, 95 satir ve
yaklagik 0:56 kullanir. Tahminler bir malzeme sonucu belirlemez.

Dolgular ve izleme
Gruplanmig yanit: iki grupta alti dikdértgen. iki acili yanit: her biri tek gegisli, 0 ve 90 derecelik iki Dolgu girisi.
izleme yaniti: harfleri ve delikleri korunan on dért kapali vektdr nesnesi.

Kaydedilmis gdsterimler icin image-adjusted-demao.lzrproj, crop-demo-answer.lzrproj,
mask-demo-answer.lzrproj ve scan-angle45-demo.lzrproj dosyalarini karsilastirin. Dort
mode-*-processed.png dosyasi, diger ayarlar sabit tutularak olusturulmus yerel islenmis diga aktarimlardir.

ikinci bir deneme icin neyi degigtirirdiniz ve neden?

Hangi fiziksel sonug i¢in hala kliguk bir malzeme testi gerekir?
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Beam Bench OGRENIN / CALISMA SAYFASI

ALISTIRMA PAKETI DIZINI

Alistirma paketi dizini

Once baslangi¢ dosyalarini, ardindan yanitlari kullanin. Kargilagtirma projeleri ders érneklerini korur. Goérint
baslangi¢ ve yanit dosyalarinda hem katman hem de girig Cikigl kapalidir. Mevcut vektdr érneklerinde katman
Gikigl agik, her islem girisinde ise kapali olabilir. Makine Yok ve baglanti kesildi durumunu koruyun.

image-controls: image-start.lzrproj, image-adjusted-demo.lzrproj, image-adjustment-answer.lzrproj,
image-settings-answer.lzrproj, image-invert-answer.lzrproj.

crop-and-mask: crop-demo-answer.lzrproj, crop-practice-answer.lzrproj, crop-start.lzrproj,
mask-demo-answer.lzrproj, mask-practice-answer.lzrproj, mask-start.lzrproj.

image-modes: mode-floyd-demo.lzrproj, mode-grayscale-demo.lzrproj, mode-stucki-demo.lzrproj,
mode-threshold-demo.lzrproj.

scanning: scan-angle45-demo.lzrproj, scan-settings-answer.lzrproj, scan-settings-start.lzrproj.

offset-fill: offset-grouping-all.lzrproj, offset-grouping-answer.lzrproj, offset-grouping-individual.lzrproj,
offset-grouping-start.lzrproj.

two-angle-fill: two-angle-answer.lzrproj, two-angle-start.lzrproj.
tracing: trace-image-answer.lzrproj, trace-image-start.lzrproj, trace-image-unsmoothed.lzrproj.

PNG dosyalari kaynak gizimi, yerel islenmig érnekleri ve dolgu kargilagtirmalarini saglar.
scanning/scan-comparison.json, ice aktarilabilir bir makine profili degil, okunabilir bir ayar bagvurusudur.
Calisma sayfalari yazdirilabilir; etkilesimli PDF alanlari icermez.
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