Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Projeler ve ice aktarilan cizimler

Bir Beam Bench ana projesi saklayin ve vektér gizimlerini paylasmak istediginizde SVG kullanin.
Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim pratigi

Lazer gerekmez. Saglanan yerel dosyalarda makine profili yoktur ve islemde Cikis kapalidir.
Kaydedilmis ayarlari malzeme recgetesi degildir.

Disa aktar
Proje SVG

iki dosya tirindn bir gizimi. Gizimi diga aktarmak yerel ana kopyanin yerini tutmaz.
1. project-start.lzrproj icin A¢ segenegini kullanin. Bu islem etiketi Beam Bench projesi olarak geri yukler.
2. star.svgicin ige aktar segenegini kullanin. Bu islem ¢izimi mevcut gizime ekler, projenin yerini tutmaz.

3. Yerel tag-master kopyaniz icin Farkli Kaydet segenegini kullanin. Beam Bench'in .lzrproj uzantisini
koruyun.

4. Segimi temizleyin. Dosya > Disa aktar segenegini kullanin, SVG Files (*.svg) segenegini belirleyin ve
tag-artwork.svg olarak kaydedin.

Saglanan proje notunu Dosya > Proje Notlari... Gzerinden gorintileyebilirsiniz. Yerel proje notlari ve
katman iglemlerini korur, SVG ise ¢izimdir.
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BAGIMSIZ PRATIK

Bagimsiz pratik

Pratik paketini yeniden bulabileceginiz bir klasdre ¢ikarin. Karsilastirma i¢in saglanan yanitlari saklayin.
1. project-start.lzrproj dosyasini agin. practice-arrow.svg dosyasini mevcut ¢izime ice aktarin.

2. Kendi yerel projenizi, drnegin my-project.lzrproj dosyasini Farkli Kaydet secenegiyle kaydedin. Galisma
klasérinize kaydedin.

3. Sec¢imi temizleyin, ardindan my-artwork.svg dosyasini kaydetmek i¢cin Dosya > Diga aktar segenegini
kullanin ve SVG Files sec¢enegini belirleyin.

4. Projeyi practice-project-check.lzrproj ile, SVG'yi ise practice-artwork-check.svg ile kargilastirin.

O Etiket ve delik degismeden kalir, yanlarinda bir ok bulunur. Tagima veya yeniden boyutlandirma
gerekmez.

OYerel ana kopyayi SVG'nin yani sira saklayin.
O Cizimi, disa aktarilan belge sayfasiyla eslesecek sekilde yeniden boyutlandirmayin.

Proje notlarini ve katman islemlerini geri almak i¢in hangi dosyayi agmalisiniz?

Elinizdeki ¢izime ¢izim ekleyen komut hangisidir?
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Projeyi acin, ¢izimi ice aktarin
A¢ komutu kaydedilmis Beam Bench projesine geri doner. ige aktar komutu SVG geometrisini mevcut
Gizime ekler.

Yerel ana kopya daha fazla bilgi tutar
Nesneleri, katman islemlerini, kurulumu, notlari ve yerel sekil denetimlerini korur. SVG, proje notlari veya
lazer ayarlari olmadan vektor yollarini ve géreli geometriyi korur.

Diizenlenebilir vektorler 6zgiin nesneler degildir
Gosterilen sirimde, disa aktarilan SVG'nin tamaminin i¢ce aktarilmasi tek bir birlesik vektor yolu nesnesi
olusturur. Ozgiin Ug ayri nesneyi geri yuklemez.

Dosya rolleri: project-start.lzrproj yerel baglangi¢ dosyasidir; star.svg gdsterim amagli ice aktarmadir;
tag-master.lzrproj ve tag-artwork.svg kaydedilmis proje ve disa aktarma yanitlaridir. practice-arrow.svg
sizin ice aktarma dosyanizdir; practice-project-check.lzrproj ve practice-artwork-check.svg iki
yanitinizdir.

Tam SVG, 400 x 400 mm belge kullanir. Bu, ¢izim boyutu degdil sayfa boyutudur. Bagimsiz yildizin 20 x 20
mm sayfasi ve 17.12 mm x 16.27 mm yolu vardir; okun 24 x 16 mm sayfasi ve 22 x 14 mm yolu vardir. Kenar
bosluklari bilingli olarak birakilmigtir.

SVG, hedef projenin ayarlarini kullanir

SVG'yi ice aktarmak, yerel yanitin devre disi Cikis ayarini bagka bir projeye tagimaz. O projenin katman
islemlerini ayrica kontrol edin.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 araylziyle eslesir. Panel diizeni sonraki striimlerde farkli olabilir.
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