Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

NEDENI BULUN VE ONARIN

Vektor cizimlerini onarma ve diizenleme

Vektor gizimlerini birlestirmeden, ofsetlemeden ve yeniden sekillendirmeden dnce yollari teghis edin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim uygulamasi ve dedgerlendirme

Makine Yok secili kalsin ve proje alistirmalari boyunca baglanti kesildi durumunda kalin. Saglanan iglem
degerleri yazilim érnekleridir, test edilmis malzeme regeteleri degildir. Orijinalleri koruyun ve kendi
calismanizi ayri kaydedin.

Bul Onar Sekil

Yinelenenler ve bosluklar Kapanmayi kontrol et Orijinalleri koru

Sirekli gériinen bir dis hat veya tek bir nesne satiri, yolun kapali oldugunu kanitlamaz.

1. duplicates-practice.lzrproj icinde timUnu segin ve Diizenle > Temizleme > Yinelenenleri Sil komutunu
kullanin. iki yinelenen kaldirilir, geriye bir etiket dig hatti ve bir daire kalir.

2. open-paths-practice.lzrproj icinde Agik Sekilleri Seg, 0.2 ve 0.8 mm bogluklari bulur. 0.50 mm esigi bir
kapanigl, .00 mm ise ikisini de 6nizler.

3. Uglari Birlikte Tasl ve Cizgiyle Birlestir se¢ceneklerini kargilastirin. Bir toleransi kabul etmeden énce degisen
uc noktalarini veya kdpri pargasini inceleyin.

4. join-practice.lzrproj icinde Otomatik Birlestir, dért temas eden nesneyi, gosterilen sirimde alt yollari agik
kalan tek bir nesnede birlestirir. Tek bir Outliner satiri kapanmayi kanitlamaz.

5. break-apart-practice.lzrproj dosyasini ayri kullanin. Pargalarina Ayir, bagimsiz bilesik yol pargalarini ortaya
cikarir; birini tagidiginizda digeri yerinde kalmalidir.

6. burns-wrong-practice.lzrproj icinde bilinen agik Dolgu yolunu kapatin, bir yineleneni ve sayfa digindaki
parcay! kaldirin, ardindan hem katman Cikigini hem de iglem Cikigini inceleyin.
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DUGUMLERI CIZME VE DUZENLEME

Diigiimleri ¢cizme ve diizenleme

1. drawing-practice.lzrproj icinde Draw tiklamalari dUz pargalar olusturur. Escape, agik bir ¢izgiyi tamamlar.
Tiklayip stiriklemek egri tutamaclari olusturur; ilk noktaya tiklamak yapragi kapatir.

2. nodes-practice.lzrproj icinde kalbi secin ve DUgim Dizenleme'yi kullanin. Bir baglanti noktasini tagiyarak
sekli taglyin; baglanti noktasi yerinde kalirken egri tutamacini strikleyerek egriligi degistirin.

3. house-practice.lzrproj icinde (st kenara bir orta nokta ekleyin, ardindan beg digimli kapali bir ev
olusturmak icin bu noktayi yukari tagiyin. Cati yuksekligi érnekten farkli olabilir.

4. Uzerine gelme kisayollari: | isaretcinin bulundugu yere ekler, M bir parga orta noktasina ekler, D bir digimi
siler, C kése olusturur, S yumusgatir ve L gelen egriyi dizlegtirir.

5. B, bir digimde yolu béler. Ayri broken-path-example.lzrproj dosyasi, kasitli olarak agik bir sonucu gésterir.

6. Kiroma normalde iyilestirmeyi dener. Option/Alt-click ham kirpma yapar. trim-answer.lzrproj, stirekli
gbrinen dis sinira ragmen doért agik yol icerir.

beambench.com Turkge - 2026-11-03 tarihinde giincellendi 2



Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

BIRLESTIRME, OFSETLEME VE YENIDEN SEKILLENDIRME

Birlestirme, ofsetleme ve yeniden
sekillendirme

1. boolean-practice.lzrproj icinde dikddrtgeni ve blyiik daireyi segin, kiiclik deligi segmeden birakin. Weld, 110
x 50 mm dis etiket olusturur.

2. Delik i¢in 6nce korunan dig sekli, ardindan kiiguk daireyi segin ve Boolean Subtract'i kullanin. Yanit, 16 mm
acikliga sahip kapall bir bilesik yoldur.

3. Boolean Yardimcisi, Uygula'dan édnce Union, Subtract, Intersection, Weld ve Exclude iglemlerini 6nizler.
Exclude yaniti dis bolgeleri korur ve 6rtisen boélgeyi kaldirir.

4. offset-word-practice.lzrproj icinde BEAM zaten dig hatlara dénusturtlmastir. Orijinali Sil segenegini
kapall birakarak Yuvarlak kdseli 3 mm Diga ofset ekleyin. Birlesen harfleri ve dar bosluklari inceleyin.

5. radius-practice.lzrproj igcindeki dikdértgen igin Kése Yarigapi'ni 3 mm kullanin. Uyumlu isaretlenmis yol
kdselerinde R3 Yarigap Araci'ni kullanin.

6. Ayri orijinallerden dért noktali Warp Selection ve on alti noktali Deform Selection uygulamayi deneyin. Dig
hat degisikliklerini kargilastirin; kesin isaretci mesafeleri alistirmanin hedefi degildir.
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BAGIMSIZ ONARIM VE YANIT KONTROLLERI

Bagimsiz onarim ve yanit kontrolleri

Yanlis yakma, Boolean etiketi ve ofset s6zcigu érneklerini ayri dosyalarda tamamlayin. Sadlanan baglangig
dosyalarini koruyun.

OYanlis yakma drneginde yalnizca amaclanan kapall dolgu seklini ve daireyi birakin. Baglanti kesilmis
Onizleme icin islemleri gegici olarak etkinlestirin, ardindan kaydetmeden énce islem Cikisini kapali duruma
getirin.

O Boolean acgikligini ve kapali bilesik dig hatti kontrol edin. Union, Intersection ve Subtract kasitli olarak farkli
sonuglar verir.

O Ofset s6zclgu: baglangigta yaklagik 134.25 x 35.79 mm, yeni dis hatla 140.25 x 41.79 mm. Her ikisini de
koruyun ve kuglk bosluklari inceleyin.

O Cizim, Dugum Duzenleme, Kirpma, Yardimcl, yarigap, Warp ve Deform igin bélim karsilastirma projelerini
kullanin. Bazi drnekler kasitli olarak agik veya alternatif sonuglardir.

Otomatik Birlestir, bir sekli Dolgu i¢in yine de neden uygunsuz birakabilir?
BlyUk bir kapatma toleransi neyi degistirme riski tasir?

Yikici diizenleme veya doénigstirme igsleminden énce hangi orijinali koruyacaksiniz?
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Diigiim ekleme ve degistirme
Klas6r adding-and-changing-nodes. broken-path-example.lzrproj, house-answer.lzrproj,
house-answer.png, house-practice.lzrproj. Bu bélumun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Boolean Yardimcisi
Klasor boolean-assistant. boolean-assistant-answer.lzrproj, boolean-assistant-answer.png,
boolean-assistant-practice.lzrproj. Bu bolimun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Acik yollari kapatma
Klasér closing-open-paths. open-paths-answer.lzrproj, open-paths-move-ends-answer.lzrproj,
open-paths-practice.lzrproj. Bu bélimun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Yinelenen yollari silme
Klasor deleting-duplicate-paths. duplicates-answer.lzrproj, duplicates-practice.lzrproj. Bu bélimuin
girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Cizgiler ve egriler ¢cizme
Klasér drawing-lines-and-curves. drawing-answer.lzrproj, drawing-answer.png, drawing-practice.lzrproj.
Bu bdlumun girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Digilimleri diizenleme
Klasoér editing-nodes. nodes-answer.lzrproj, nodes-answer.png, nodes-practice.lzrproj. Bu bdlimun
girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Birlestirme ve ayirma
Klasér joining-and-breaking-apart. break-apart-answer.lzrproj, break-apart-practice.lzrproj,
join-answer.lzrproj, join-practice.lzrproj. Bu bélumin girdilerini ve kargilagtirmalarini birlikte tutun.

Dogru goériiniir, yanluig yakilir
Klasér looks-right-burns-wrong. burns-wrong-answer.lzrproj, burns-wrong-answer.png,
burns-wrong-practice.lzrproj. Bu bélimn girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Ofsetler
Klasor offsets. offset-answer.lzrproj, offset-answer.png, offset-practice.lzrproj,
offset-word-practice.lzrproj. Bu bélumin girdilerini ve kargilagtirmalarini birlikte tutun.

Kdéseleri yuvarlama
Klasér rounding-corners. radius-answer.lzrproj, radius-answer.png, radius-practice.lzrproj. Bu bélimUn
girdilerini ve karsilagtirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra karsilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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DOSYALAR VE KARSILASTIRMALAR

Dosyalar ve karsilastirmalar

Sekilleri kirpma
Klasoér trimming-shapes. trim-answer.lzrproj, trim-answer.png, trim-healed-example.lzrproj,
trim-practice.lzrproj. Bu bélumdan girdilerini ve kargilagtirmalarini birlikte tutun.

Biikkme ve deforme etme
Klasér warping-and-deforming. deform-example.lzrproj, warp-answer.lzrproj, warp-answer.png,
warp-practice.lzrproj. Bu bélimun girdilerini ve kargilagtirmalarini birlikte tutun.

Weld ve Boolean iglemleri

Klasér weld-and-booleans. boolean-answer.lzrproj, boolean-answer.png, boolean-practice.lzrproj,
intersection-demo.lzrproj, union-demo.lzrproj, weld-answer.lzrproj. Bu bélimin girdilerini ve
kargilastirmalarini birlikte tutun.

Denemenizden sonra kargilastirmayi kullanin. Belirtilen boyutlari, ayarlari ve nesne yapisini kontrol edin.
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