Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Cizimi dondiirme ve aynalama

Cizimi déndirmekle cevirmek arasindaki farki gérmek igin asimetrik bir ok kullanin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim alistirmasi

Lazer gerekmez. Saglanan yerel dosyalarda makine profili yoktur ve islem Cikis kapalidir. Kaydedilmig
ayarlari malzeme regetesi olarak kullanmayin.

Baslat Dikey Cevir

Saglanan vektér ve dénustumlerden tiretilen gizimler. Ok ucuna ve gentige dikkat edin.
1. arrow-start.lzrproj dosyasini agin ve ok dis cizgisini secin. Ust kenarindaki centige dikkat edin.

2. Bir segim késesinin hemen disindaki kavisli déndirme tutamacini deneyin. Mac'te Cmd + Z,
Windows/Linux'ta Ctrl + Z ile geri alin.

3. Properties'teki derece alanina 90 girin ve Enter veya Return ile uygulayin. Ok asagiyi gosterir. Baglangi¢
yonuni geri yiklemek igin O girin.

4. Yatay Cevir digmesine tiklayin: ok, ¢entik hala Ustte olacak sekilde sola bakar. Geri alin, ardindan Dikey
Cevir digmesini kullanin: ok, ¢centik altta olacak sekilde saga bakar.

Secimi kaldirin ve son gésterimi arrow-complete.lzrproj ile karsilagtirin.
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BAGIMSIZ ALISTIRMA

Bagimsiz alistirma

arrow-start.lzrproj dosyasini yeniden agin. 90 derece girip uygulayin, ardindan Yatay Gevir digmesine
tiklayin. Her iki iglemi bu sirayla yapin.

Ok ucu hangi yon( goéstermeli?
Centik nerede olmali?

O Zaten gevrilmis gésterim yanitindan degil, 6zgiin oktan baslayin.
O Secimi kaldirdiktan sonra dis gizgiyi inceleyin.

O Kendi kopyanizi kaydedin ve arrow-practice-check.lzrproj ile karsilagtirin.

Yalnizca aclyi degil, geometrisini de kontrol edin

CGevirme bir aynalama déntusimdir. Derece alani tek bagina ¢izimin aynalanip aynalanmadigini
gbstermez.
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Saglanan yerel vektdr ve dénlsimden olusturulan resimli alistirma yaniti.

Ok ucu agadida, gentik solda
Bu, 90 derecelik déndlirmenin ardindan Yatay Cevir isleminin sonucudur. Centik, aynalamayi gérindr kilar.

Kapladigi alanin yénii degisir
Baglangi¢ ¢izimi 70 x 40 mm alan kaplar. Ceyrek tur dondarilmis hali 40 x 70 mm alan kaplar. Déndirme,
temel oku esnetmez.

arrow-start.lzrproj
Kilidi agik, saga bakan, ¢entikli tek vektor. Gosterimde ve kendi denemenizde kullanin.

arrow-complete.lzrproj
Dikey Cevir isleminden sonraki gdsterim yaniti. Centik asagida olacak sekilde saga bakar.

arrow-practice-check.lzrproj
90 derece ve Yatay Cevir igsleminden sonraki bagimsiz yanit. Centik solda olacak sekilde asagiyi gosterir.

Sonug farkliysa basglangi¢ gizimine dénlin ve iki igslemi yeniden uygulayin. Simetrik bir sekil cevirmeyi
gizleyebilir, bu nedenle bu oku kontrol etmek igin ¢entigi kullanin.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 arayiizuyle eglesir. Panel diizeni sonraki strimlerde farkli olabilir.
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