Beam Bench OGRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Goster, Cikis, goriiniirliik ve kilitleme

Tuval gérinimund, ise dahil etmeyi ve yanliglikla dizenlemeye kargi korumayi birbirinden ayirin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Baglanti kesikken yazilim uygulamasi

Makine Yok secili kalsin ve baglantiyi kesik tutun. Projelerde makine profili yoktur. Yazilim Onizlemesi
icin gerektiginde Cikig etkindir; drnek degerler malzeme ayari degildir. Her ders paketini kendi
klasériinde tutun.

Katman Goster Katman Cikis Nesne kilidi

Tuval gorinumu Ise dahil etme Yalnizca dizenleme

U(; farkli denetim vardir. Bagimsiz uygulamada ayrica Outliner (izerinden bir nesne gizlenir.

1. visibility-start.lzrproj dosyasini agin. Cizimde dikdértgen ve daire bulunur; Guide katmaninda biyuk
mavi yerlestirme kutusu bulunur.

2. Guide'l secin ve Goster segenegini kapatin. Hareketleri Géster kapaliyken Onizleme'yi inceleyin: kilavuz
planda kalir. Onizlemeyi kapatin ve Goster'i yeniden agin.

3. Guide'in Goster seceneginin yanindaki ana Gikig segcenegini kapatin. Yeniden dnizleyin: kilavuz tuvalde
kalir ve plandan ¢ikarilir.

4. QOutliner'da Badge opening icin Nesneyi gizle se¢cenegini kullanin. Daire hem tuvalden hem de
Onizleme'den kaybolur. Nesneyi géster segenegiyle geri getirin.

5. Outliner'da Badge outline 6desini kilitleyin. Onizleme Kilitli dikdértgeni yine icerir. Kilitteme dlizenlemeyi
korur; ¢ikisi devre digi birakmaz.

6. Ayri bir kopya kaydedin ve visibility-finished.lzrproj ile karsilagtirin. Demo, her iki ¢izim nesnesi gérinur
ve dikdoértgen Kilitli durumdayken sona erer.
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BAGIMSIZ UYGULAMA

Bagimsiz uygulama

visibility-practice.lzrproj dosyasini agin. Guide katmanini gérindr tutun ve ana Cikis segenegini kapall
birakin. Badge opening 6gesini Outliner Gzerinden gizleyin ve Badge outline 6gesini kilitleyin.

O Her seklin geometrisini degistirmeyin. Uygulama ana hatti 34 x 24 mm; gizli daire 12 mm'dir.
O Hareketleri Goster kapaliyken dnizleyin. Planda hangi nesnelerin kalmasi gerektigini tahmin edin.
O visibility-practice-answer.lzrproj ile kargilagstirmadan dnce kendi kopyanizi kaydedin.

Uygulama Onizlemesi'nde hangi tek nesne gériinmelidir?
Tuvalde tiklayamadiginiz gizli daireyi hangi denetim geri getirir?

Tekil islem Cikis segenegdi, devre disi birakilmis ana katman Cikis segenegini gegersiz kilabilir mi?
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ACIKLAMALI YANIT

Aciklamali yanit

Uygulama sonucu
Onizleme yalnizca Badge outline édesini, yani 34 x 24 mm dikdortgeni icerir. Gizli daire Outliner'da kallr.
Ana Cikig kapaliyken blyuk kilavuz tuvalde goérunar kalir.

Katman Goéster ve nesne goérinirligi
Katman Gdster segenegi tuval gériinimini etkiler. Outliner'daki Nesneyi gizle segenedi hem tuvali hem de
cikigi etkiler. Bu denetimlerin sonuglari farklidir.

Cikig ve kilitleme
Normal bir igslemin yUratilmesi icin hem ana katman Cikis segenegdinin hem de tekil islem Cikis se¢enegdinin
izin vermesi gerekir. Kilitli ve gorunlr bir nesne yine de ¢ikisa dahil edilebilir.

visibility-start.lzrproj
Demo baslangici: ¢izim ve kilavuz dahil; nesnelerin Kilidi agik.

visibility-finished.lzrproj
Demo yaniti: kilavuz harig; daire gorunur; dikdortgen Kilitli.

visibility-practice.lzrproj
Bagimsiz geometri: 34 x 24 mm ana hat, 12 mm daire.

visibility-practice-answer.lzrproj
Uygulama yaniti: daire gizli, kilavuz hari¢, ana hat Kilitli.

Bunlar normal isleme katmanlaridir. Ayri arag katmani dersi, Goster durumundan badimsiz olarak ¢ikigi
dislayan bir katman tard kullanir.

Gosterilen Beam Bench 0.2.37 araylziyle eslesir. Panel diizeni sonraki striimlerde farkli olabilir.
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