Beam Bench OBRENIN / UYGULAMA KILAVUZU

DERS KILAVUZU

Malzeme testini baslatma ve izleme

Makineyi galistirmadan kompakt bir malzeme testi regetesi hazirlayin, 6nizleyin ve diga aktarin.

Bu kilavuz yapay zeka ile gevrilmigtir. Onemli talimatlari ingilizce asliyla kargilastirarak kontrol edin.

Yazilim alistirmasi

Baglanti kesilmis kalsin. Yerel 63renci kopyalari Makine Yok ile agilir. Malzeme Testi Onizlemesi igin
baglanti kurmadan kendi yapilandirilmig profilinizi segin. Ornek hizlar, gugcler ve araliklar yazilim
kargilastirmasi igindir, test edilmis malzeme recgeteleri degildir.

GU¢ sUtunlari Hiz satirlari Alistirma 1zgarasi

15 / 25 / 35% 1500 / 2100 Alt1 Dolgu 6rnegi

Alistirma recetesi degerleri. Dizeltilmis yerel dnizleme, 1zgaranin diginda etiketleri bulunan alti Dolgu 6rnegdini gosterir.

1. material-test-start.lzrproj dosyasini agin ve baglantiyl kesilmis tutun. Malzeme Testi Onizlemesi icin
baglanti gerekmese de kendi yapilandirilmig makine profilinizin segili olmasi gerekir.

2. Lazer araclari > Malzeme Testi béliminde X'i GUg olarak ayarlayin: tg¢ sttun, 10 ile 30% arasinda. Y'yi Hiz
olarak ayarlayin: iki satir, 1200 ile 1800 mm/min arasinda.

3. Dolgu'yu, 1 mm araligi, 8 x 8 mm hicreleri ve 3 mm araligi segin. Metin etiketlerini ve Kenarlik'l agik tutun,
bunlarin kendi hiz ve gig¢ ayarlarini inceleyin.

4. Mutlak merkezi kullan segenegini etkinlestirin ve X 100 / Y 100 degerlerini ayarlayin. Hicreleri, etiketleri,
hareketi ve agiri taramayi 6nizleyin. Bu islem, etiketler dahil olusturulan igin tamamini ortalar.

5. Ayri kaydetmek igin Ozel test recetesi segcenegini belirleyin, agiklayici bir ad girin, ardindan Regeteyvyi
kaydet ve Diga aktar segeneklerini kullanin. Yalnizca ad degistirmek, ayri bir segili recete olusturmaz.

6. JSON disa aktarimini projeyle birlikte saklayin. Cevrimdisi ¢calisma burada sona erer. Proje baglam saglar,
olusturucu ise regetenin kendi ayarlarini kullanir.
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BAGIMSIZ ALISTIRMA

Bagimsiz alistirma

material-test-practice-recipe.json dosyasini ice aktarin, Material test practice start secenegini belirleyin
ve Yikle'ye tiklayin. Asagidaki alistirma hedeflerini ayarlayin, ardindan yeni bir regeteyi kaydedip diga aktarin
ve ayarlarini material-test-practice-answer.json ile kargilagtirin.

OX Gug: 3 sttun, 15 ile 35% arasinda. Y Hiz: 2 satir, 1500 ile 2100 mm/min arasinda.
O Dolgu, 6 x 6 mm hicreler, 4 mm aralik, 1 mm aralik, etiketler ve kenarlik agik, mutlak merkez X120 / Y 100.

O Regeteyi kaydetmeden énce Ozel test regetesi'ni segin. Regete adlarini veya olugturulan kimlikleri degil,
ayarlari kargilastirin.

Ug slituna hangi giic degerleri aittir?
Projeyi tek bagina agmak test ayarlarini neden yiklemez?

Asirl Taramayi Géster, Onizleme'de neyi degistirir?

Karsilagtirmayi anlamli tutun

Saglanan basglangi¢ dosyasini koruyun. Yaniti agmadan 6nce kendi sonucunuzu ayri kaydedin.
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ACIKLAMALI YANITLAR VE DOSYALAR

Aciklamali yanitlar ve dosyalar

Alistirma 1zgarasi
Situnlar 15%, 25% ve 35%; satirlar 1500 ve 2100 mm/min dederleridir. Alti Dolgu hiicresi beklenir.

Recete ve proje
JSON, olusturucu ayarlarini igerir. Yerel proje baglam saglar, olusturulan 1izgaranin kendisi degildir.

Goriintiileme ve sonuglar
Asirl Taramayi Gdster, raster hizlanma hareketinin gérintilenmesini denetler. Dolgu yollari kalir. Renkler
planlanan takim yollaridir, gbzlemlenen yanma kalitesi degildir.

material-test-finished.lzrproj
Kaydedilmis gésterim kurulumu, tamamlanmis fiziksel sonug degildir.

material-test-practice-context.lzrproj
Recete icin proje baglami, olusturulan test 1izgarasi degildir.

material-test-practice.lzrproj
Bu ders igin bagimsiz baslangi¢ dosyasi.

material-test-start.lzrproj
Gdsterilen kurulumu uygulayin.

material-test-demo-recipe.json
Kendi olusturucu ayarlarina sahip diizenlenebilir recete.

material-test-practice-answer.json
Kendi olusturucu ayarlarina sahip diizenlenebilir recete.

material-test-practice-recipe.json
Kendi olusturucu ayarlarina sahip diizenlenebilir recete.

practice-preview.png
Karsilagtirma igin mevcut diizeltilmig yerel Onizleme ekran gérintisd.

Daha sonraki bir fiziksel test icin makinenize ve malzemenize uygun araliklari secin. Malzeme stogunu, odagj,
havalandirmayi, g6z korumasini ve agikligi kontrol edin. Bitis konumunu Hareket etme olarak ayarlayin,
cerceveleme yapin ve Baglat'tan 6nce Bosta durumunu bekleyin. Lazerin bagindan ayrilmayin.

Dlzeltilmis 0.2.38 malzeme testi gdsterimiyle eslesir. Onizleme renkleri planlanan yollari gésterir, yanma
kalitesini degil.
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